
1. Nastaven predmet TEORIJA NA DVI@EWE NA MOTORNITE VOZILA 

2. [ifra 4M31MV01 

3. Studiska programa MV  

4. Semestar (izbornost) leten( zadol`itelen) 

5. Celi na predmet  Zapoznavawe so nadol`nata dinamika (performansi) i 
napre~nata dinamika (stabilnost i upravlivost) na 
motornite vozila. 

6. Osposoben za  
(kompetencii)  

Presmetka na performansite na motornite vozila i 
osnovnite karakteristiki na nivnata stabilnost i 
upravlivost. 

7. Uslov za zapi{uvawe 
na predmetot 

1. Matematika 1 – polo`eno 

8. Osnovna literatura 
(do 3 naslovi) 

1. Prof. Dragi  Danev: Teorija na dvi`eweto na motornite 
vozila, Ma{inski fakultet Skopje 
2. Prof. Milan ]osevski: Zbirka zada~i od teorija na 
dvi`ewe na motornite vozila Ma{inski fakultet Skopje 
3.  Prof. Dragi Danev, Prof. Milan ]osevski:  Upatstvo za 
izrabotka na vle~na presmetka na motornite vozila, 
Ma{inski fakultet Skopje 

9. Broj na krediti: 6  

10. Vkupen raspolo`iv fond na vreme 6 ECTS h 30 saati = 180 saati  

Raspredelba na raspolo`ivoto vreme  30 + 28 + 72 + 5 +45 = 180 saati 

11.1. PTN - Teoretska nastava (15 nedeli po 2 saati) 30 saati

11.2. AV - Auditorni ve`bi (14 nedeli po 2 saati) 28 saati

11.3. LV -  
11.4. SU - Samostojno u~ewe, podgotovka na materijal od 360 

stranici za testovi, (360/5=72 saati min.).  
72 saati

11.5. TPZ - Proverka na znaewe so 2 testa (2h2,5 saati) 
Sekoj student samostojno go re{ava testot od 2 pra{awa 
i dve zada~i. Pra{awata se definirani vo posebna 
lista.   

5 saati

11.

11.6 SZ - Samostojna rabota na vle~na presmetka   45 saati
Ocenuvawe 10 + 70 + 20 =  100 boda

12.1. Posetenost i aktivnost na ~asovi do 10 boda  10 boda

12.2. 2 testa do 70 boda (do 35 po test) 70 boda

12.3. kompjuterska izrabotka na vle~na presmetka  20 boda  20 boda
Ocenki: 

od 50 do 60 boda 6 ({est)

od 61 do 70 boda 7 (sedum)

od 71 do 80 boda 8 (osum)

od 81 do 90 boda 9 (devet)

12.

 

Studentot mora da osvoi najmalku po 30% 
od predvidenite bodovi na sekoj od 
testovite. 

nad 90 boda 10 (deset)

13. Uslov za potpis i formalen ispit realizirana aktivnost. 11.1.,11.2. i 

11.6 



Predavawa - teoretska nastava  Auditorni ve`bi Samostojna zada~a  
ned
ela 

saa
ti 

tema saati tema saati Tema 

I. 2 OSNOVI NA TERAMEHANIKATA. Osnovni poimi. 
Vidovi trkala i trkalawa. Koeficient na otpor na 
trkalaweto.  

2 Re{avawe zada~i od trkalawe 3 Kompjuterska izrabotka na vle~na 
presmetka 

II. 2 Koeficient na prilepuvawe. Vle~na 
karakteristika na pogonsko trkalo.            

2 Re{avawe zada~i od trkalawe 3 Kompjuterska izrabotka na vle~na 
presmetka 

III. 2 SILI KOI DEJSTVUVAAT NA MOTORNITE 
VOZILA. Te`ina na voziloto i reakcii na 
podlogata. Otpori.  

2 Re{avawe zada~i od oblasta: sili koi dejstvuvaat na 
drumsko vozilo (otpori i reakcii od podlogata). 

3 Kompjuterska izrabotka na vle~na 
presmetka 

IV. 2 Sila na vle~ewe. Grani~ni uslovi na dvi`ewe. 2 Re{avawa zada~i od olasta: sili koi dejstvuvaat na 
drumsko vozilo ( vle~na sila) 

3 Kompjuterska izrabotka na vle~na 
presmetka 

V. 2 DIFERENCIJALNA RAVENKA NA DVI@EWE NA 
VOZILOTO. Diferencijalna ravenka pri zabrzano 
dvi`ewe na voziloto. 

2 Re{avawe na zada~i od oblasta: podol`na dinamika 
na vozilata (performansi).  

3 Kompjuterska izrabotka na vle~na 
presmetka 

VI. 2 POGONI NA MOTORNITE VOZILA. Nadvore{na 
karakteristika na pogonskiot agregat.  

2 Re{avawe na zada~i od oblasta: podol`na dinamika 
na vozilata (performansi).  

3 Kompjuterska izrabotka na vle~na 
presmetka 

VII.  2 VLE^NO-DINAMI^KI SVOJSTVA NA VOZILATA 
SO MEHANI^KI I HIDRAULI^EN MENUVA^. 
Dijagram na vle~ewe. Dinami~ka karakteristika.  

2 Re{avawe na zada~i od oblasta: podol`na dinamika 
na vozilata (performansi).  

3 Kompjuterska izrabotka na vle~na 
presmetka 

VIII. 2 Zalet na voziloto. Bilans na silinata. 2 Re{avawe na zada~i od oblasta: podol`na dinamika 
na vozilata (performansi).  

3 Kompjuterska izrabotka na vle~na 
presmetka 

IX. 2 VLE^NI KARAKTERISTIKI NA RABOTNITE 
VOZILA SO MEHANI^KI MENUVA^. Vle~en 
dijagram na rabotno vozilo.  

2 Re{avawe zada~i od oblasta: performansi na rabotni 
vozila. 

3 Kompjuterska izrabotka na vle~na 
presmetka 

X. 2 PERFORMANSI NA VOZILATA SO POGON NA 
SITE TRKALA. Vle~ni svojstva na vozilata so 
pogon na site trkala. 

2,5 Prv test na materijalot od teoretskata nastava od I 
do X nedela 

3 Kompjuterska izrabotka na vle~na 
presmetka 

XI. 2 KO^EWE NA VOZILATA. Najgolemo zabavawe. 
Najmalo vreme na ko~ewe.  

2 Re{avawe zada~i od oblasta ko~ewe na drumskite 
vozila (maksimalno zabavuvawe i minimalen pat na 
ko~ewe). 

3 Kompjuterska izrabotka na vle~na 
presmetka 

XII. 2 Minimalen i vkupen pat na ko~ewe.   2 Re{avawe zada~i od oblasta ko~ewe (stvaren pat na 
ko~ewe). 

3 Kompjuterska izrabotka na vle~na 
presmetka 

XIII. 2 UPRAVLIVOST I STABILNOST NA VOZILOTO. 
Upravlivost na vozilo so kruti trkala. Svrtuvawe 
na vozilo na elasti~ni trkala.  

2 Re{avawe zada~i od oblasta stabilnost na drumskite 
vozila (podol`na i napre~na) 

3 Kompjuterska izrabotka na vle~na 
presmetka 

XIV. 2 Aerodinami~na stabilnost. Napre~na i nadol`na 
stabilnost 

2 Re{avawe na kombinirani zada~i za drumskite 
vozila. 

3 Kompjuterska izrabotka na vle~na 
presmetka 

XV. 2 KARAKTERITIKI NA GORIVNA EKONOMI^NOST. 
Eksploataciona potro{uva~ka. Metodi na 
opredeluvawe. 

2 Re{avawe na kombinirani zada~i za drumskite 
vozila. 

3 Kompjuterska izrabotka na vle~na 
presmetka 

XVI.       

XVII.       

XVIII.   2,5 Vtor  test na materijalot od teoretskata nastava od 
XI do XV nedela 

  

XIX.       

XX.       

 30  28  45  

 
1.Programska 
zada~a  

Izrbotka na vle~na presmetka na motorni vozila pe~atena i digitalna forma 
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